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Goldfish, die Software zur Erstellung von Websites, ist in einer neuen Version 

verfügbar. Goldfish 3.4 bietet einige neue Funktionen wie z.B. Googles reCaptcha 

Antispam-Technologie für E-Mail Formulare. Außerdem wurden viele Fehler 

beseitigt. Goldfish 3.4 kann ab sofort unter http://www.fishbeam.com ab € 49 

bezogen werden und ist für alle Nutzer von Goldfish 3 kostenlos.  

Neue	
  Funktionen	
  in	
  Goldfish	
  3.4	
  
• Goldfish verwendet jetzt die Systemsprache von Mac OS X anstatt einer eigenen 

Sprachauswahl 

• Apple Quicktime wird nicht länger für Goldfish unter Windows benötigt 

• Die Eigenschaft „Objekt > Identifer (ID)“ ist jetzt Teil von Goldfish Standard 

anstatt Professional 

• Interne Links (Anker) werden ab jetzt für alle Objekte bei denen die Eigenschaft 

„Objekt > Identifer (ID)“ gesetzt ist unterstützt 

• Klarere Aufteilung im Seitenwahlmenü beim Erstellen von Links und die 

Eigenschaft „Navigationsmenü > Menü > Basisordner“ 

• Der Websiteerstellungsprozess (Vorschau, Website erstellen, Website 

veröffentlichen) hat ab jetzt eine Fortschrittsanzeige 

• Die neue Eigenschaft „Projekt > Kurze Pfadangaben verwenden“ kürzt 

Dateipfade für Links und andere Dateien wie „../goldfish/index.htm“ auf 

„../goldfish/“  

• Bilder für den Hover- und Active-Effekt werden jetzt im Voraus geladen. Das 

verhindert Ruckeln beim ersten Ausführen des Effekts 

• Update für Store, Bildeffekt und Formaularscripte. Sie verwenden ab jetzt 

ebenfalls JQuery-Javascript-Code 

• Formulare können ab jetzt mit Googles reCaptcha-Technologie und der 

Eigenschaft „Formular > ReCaptcha Spamschutz“ gegen Spam geschützt 

werden 

• Die Eigenschaft „Formular > Resetbutton“ ist ab jetzt für neue Formulare 

deaktiviert 

• Sie können ab jetzt Ihre eigenen Grafiken  für Einkaufswagen- und Kaufbuttons 

verwenden. Das beinhaltet auch eigene Bilder für Hover- und Active-Effekte 



• Sie können ab jetzt eine Farbe für die Einkaufswagen-Zähleranzeige und –Schrift 

festlegen (Eigenschaft „Einkaufswagen > Button > Farbe für Zähleranzeige“, 

„Einkaufswagen > Button > Schriftfarbe Für Zähleranzeige“) 

• Sie können ab jetzt die Animation mit dem fliegenden Stern des Einkaufswagens 

abschalten (Eigenschaft „Einkaufswagen > Button > Animation für den 

Einkaufswagen verwenden“) 

• Der Store generiert jetzt eine individuelle Bestellnummer für jede Bestellung 

(Eigenschaft „Einkaufswagen > Bestellnummer generieren“) 

• Der Store zeigt ab jetzt das Datum der Bestellung in den Bestell-E-Mails 

• Die Eigenschaften in den Einstellungen „Name der Indexdatei“. „Name des 

Medienordners“, „Name des Supportordners“, „Dateiendung der Codedateien“, 

„Textcodierung“ und „JPEG-Exportqualität“ sind jetzt Eigenschaften des 

Projekts. Das heißt es können für jedes Projekt andere Einstellungen gewählt 

werden 

• Die Eigenschaft „Projekt > IE 6 Warnung“ ist jetzt für neue Projekte deaktiviert, 

da die Verwendung von IE6 im letzten Jahr stark gefallen ist 

• Interne Änderungen am Quellcode bringen den Code auf den neusten Stand und 

verkleinern die Programmgröße 

• Das Hilfemenü wurde durch die neuen Support- und Handbuchlinks aktualisiert 

Behobene	
  Fehler	
  in	
  Goldfish	
  3.4	
  
• Das Ziehen von Ordnern auf das Projekt (nur Professional) zeigt jetzt ein 

Ordnericon anstatt ein Dateiicon 

• Die Exportqualität von JPEG-Bildern wird jetzt korrekt verwendet wie sie in der 

Eigenschaft „Projekt > JPEG-Exportqualität“ angegeben ist 

• Bei einer Falscheingabe der Logindaten beim Veröffentlichen über FTP, wird der 

Loginbutton jetzt wieder aktiviert. So müssen Sie für den nächsten Loginversuch 

die Website nicht länger neu Erstellen 

• Die erszeugte XML-Datei für  Newsfeeds hat ab jetzt das korrekte 

Änderungsdatum 

• Der Veröffentlichen-Button ist jetzt immer aktiviert, wenn Sie eine Website zum 

ersten mal Veröffentlichen 

• Eine Projektdatei auf das Goldfish-Icon im Dock zu ziehen erzeugt keinen 

internen Fehler mehr 



• Das Duplizieren von einem Einkaufswagen vergisst nicht länger die 

Eigenschaften für Hintergrundbilder 

• Goldfish verwendet ab jetzt eine mehr an Mac OS X angepasste interne Struktur 

inklusive UTI’s in der Macversion 

• Die Warteanzeige erscheint jetzt immer korrekt beim Absenden von Formularen 

• Seiten bei denen die Eigenschaft „Seite > Als Ordner erstellen“ aktiviert ist, 

können ab jetzt als „Menü > Basisordner“ in den Eigenschaften des 

Navigationsmenüs ausgewählt werden 

Über	
  Goldfish	
  3	
  
Goldfish 3 ist eine Software zur Erstellung von Websites für Macintosh und 

Windows. Websites können ganz einfach aus Modulen mit Hilfe von Drag und Drop 

zusammengebaut werden. Für Anfänger stehen viele professionelle Designs zu 

Verfügung, Kreative können das Layout ohne Programmierung schnell und einfach 

selbst erstellen. Goldfish kann kostenlos geladen und getestet werden. 

http://www.fishbeam.com/de/goldfish  

Über	
  Fishbeam	
  Software	
  
Fishbeam Software erstellt und vertreibt seit 1999 Software für den Macintosh, 

später auch für Windows. Wir haben uns auf die Entwicklung von Websites und 

Internetanwendungen spezialisiert und ermöglichen die Entwicklung von 

Internetauftritten professionellen Entwicklern aber auch Neueinsteigern und 

Privatanwendern. Fishbeam Software ist in Konstanz am Bodensee (Deutschland) 

beheimatet. 

http://www.fishbeam.com  


